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工学部ソフトウェアサイエンス学科科目群　教育課程表

150 プログラミングⅠ 2  ★    ★    ● ○
100 サイエンス基礎演習 1  ★        ● 
100 数学基礎 2  ★         
 50 ソフトウェアサイエンス基礎Ａ 1  ★    ★     ○
 50 ソフトウェアサイエンス基礎Ｂ 1  ★    ★     ○
150 プログラミングⅡ 2   ★   ★    ● ○
100 代数学Ⅰ 2   ★   ★     
100 解析学Ⅰ 2   ★   ★     
100 解析学Ⅱ 2   ★   ★     
100 経営情報分析 2      ★     ○
100 情報倫理と社会 2      ★     ○
100 回路入門 2      ★     ○
100 ビジネスゲーム 2   ★       ● 
100 コンピュータハードウェア 2   ★       ● ○
100 インテンシブ英語Ⅰ 2   ★        ○
100 幾何学Ⅰ 2   ★        
100 微分方程式Ⅰ 2   ★        
100 確率統計学Ⅰ 2   ★        
100 アルゴリズムとデータ構造 2   ★        ○
100 情報システム 2   ★        ○
100 情報処理技術Ⅰ 2   ★        ○
100 データ通信基礎 2   ★        ○
100 オブジェクト指向プログラミング 2   ★        
100 ネットワーク技術Ⅰ 2   ★        ○
100 ゲーム企画開発論 2   ★        ○
100 アートとデザイン 2   ★        ○
             
100 代数学Ⅱ 2   ★        
100 複素解析Ⅰ 2   ★        
100 フーリエ解析 2   ★        
300 ソフトウェアサイエンス実験Ⅰ 3       ★   ● 
100 インテンシブ英語Ⅱ 2       ★    ○
100 幾何学Ⅱ 2       ★    
100 微分方程式Ⅱ 2       ★    
100 複素解析Ⅱ 2       ★    
100 確率統計学Ⅱ 2       ★    
100 情報理論 2       ★    ○
100 情報処理技術Ⅱ 2       ★    ○
100 コンピュータグラフィックス 2       ★    ○
100 ハードウェア基礎論 2       ★    ○
100 ウィンドウプログラミング 2       ★    
100 数値解析プログラミング 2       ★    
100 プログラミング応用Ⅰ 2       ★    
100 データベース 2       ★    ○
100 ブレインサイエンス 2       ★    ○
100 ネットワーク技術Ⅱ 2       ★    ○
100 マルチメディア処理Ⅰ 2    ★       ○
100 データ通信応用 2       ★    ○
100 画像・映像メディア 2       ★    
100 代数学Ⅲ 2    ★       ○
100 ベクトル解析 2    ★       ○
100 ヒューマンインタフェース 2    ★       ○
100 ソフトウェアサイエンス英語 2    ★       ○
100 プログラミング応用Ⅱ 2    ★       
100 オペレーティングシステム 2    ★       ○
100 ブレインソフトウェア 2    ★       ○
100 ブレインマネジメント 2    ★       ○
100 インターネット応用 2    ★       ○
100 マルチメディア処理Ⅱ 2        ★   ○
100 モバイルシステムハードウェア 2    ★       ○
100 モバイルシステムソフトウェア 2    ★       ○
100 ゲームプログラミング 2    ★       
100 コンテンツプロデュース 2    ★       ○
100 アニメーション技法 2    ★       
100 マーケティング 2    ★       ○
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ESS235
ESS236
ESS237
ESS238

●必修科目
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100 プロジェクト研究Ａ 2    ★       ○
100 企業講義Ａ 2    ★       ○
100 幾何学Ⅲ 2        ★   
300 ソフトウェアサイエンス実験Ⅱ 3        ★   
             
100 画像処理 2   ★        ○
100 情報セキュリティ 2        ★   ○
100 ソフトウェアサイエンス演習Ａ 2        ★   
100 ソフトウェアサイエンス演習Ｂ 2        ★   
100 ソフトウェアサイエンス演習Ｃ 2        ★   
100 ソフトウェアサイエンス演習Ｄ 2        ★   
100 プロジェクト研究Ｂ 2        ★   ○
集中 モバイルシステムサービス 2        ★   ○
100 ゲーム理論 2        ★   ○
100 企業講義Ｂ 2        ★   ○
集中 インターンシップ 2        ★   
集中 特別講義Ａ 2        ★   ○
集中 特別講義Ｂ 2        ★   ○
 ー 輪講 2     ★      
 ー 卒業研究 4     ★    ★ ● 
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