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DP1：..ユニバーシティスタン
ダード科目の履修により学際
的・国際的な幅広い社会的
教養を修得し、更なる学問を
追及することができる。

DP2：専門科目の履修により
ソフトウェア開発、モバイルシ
ステム・ネットワーク、ゲー
ム・コンテンツの３つの専門
分野のうちの一つあるいはそ
れ以上に対する深い理解と
高い技能を身につけ、専門
分野における問題を発見し、
解決するとともに価値を創造
することができる。

DP3：専門分野における問題
に対し、グループで計画的に
任務を遂行し、解決に導くこ
とができる。

DP4：自らの考えを正しく他者
に伝えるとともに、他者の考
えを正確に理解し、技術者と
して論理的に討議することが
できる。

DP5：生涯にわたり継続的に
学習し、専門分野の新しい知
識を修得することができる。

DP6：倫理観を持ち、社会お
よび環境へ及ぼす影響を考
慮のうえ、技術者として社会
的責任を持って問題解決に
取り組むことができる。
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