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教育と芸術に関する基礎的な
知識を幅広く修得するとともに、
得意とする芸術分野の専門的
な知識を体系的に理解し、体
系の意味と自己の存在の歴史、
社会、自然と関連付けて理解
できる。	


DP1	

【知識・理解①】	


	

	

	

教育と芸術に関する知識や技
能を総合的に活用し、現代の
諸問題の解決に主体的に取り
組み、社会に貢献する心意気
を持っている。	


DP2	

【知識・理解②】	


	

	

	

異文化、多文化の存在を認め
つつ、異なった価値観をもつ
人々と恊働する際に必要な知
識と技能、および豊かな表現
力を身につけている。	


DP3	

【汎用的技能】	


	

	

	

社会人としての使命感や責任
感を身につけて、自ら積極的
に行動できるとともに、社会の
規範やルールに従って適切な
行動ができる。	


DP4	

【態度・志向性①】	



