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造形理論A 造形理論B

Art in English Ⅲ Art in English ⅣArt in English Ⅱ

メディア・デザイン・プロジェクト
B
インターンシップ

メディア・デザイン・プロジェクト
C

[US]ELF

メディアデザイン専門研究Ⅰ
メディア・デザイン研究Ⅰ

メディアデザイン専門研究Ⅱ
メディア・デザイン研究Ⅱ

メディア・デザイン演習基礎Ⅰ
平面造形基礎
CG・映像メディア表現基礎
空間演出基礎
情報管理論

メディア・デザイン演習基礎Ⅱ
グラフィックデザイン基礎
コンピュータ・グラフィックス基
礎
映像メディア表現基礎
光演出基礎

グラフィックデザインⅡ
コンピュータ・グラフィックスⅡ
映像メディア表現Ⅱ
光・空間演出Ⅱ
WEBデザインⅡ
総合造形Ⅱ
デジタルタイポグラフィー
ディスプレイデザイン
フラワーデザイン

MIDI音楽制作
コンピュータ音楽技法

コンピュータ音楽基礎

[US]ELF Art in English Ⅰ

メディア・デザイン概論
メディア・デザイン理論基礎Ⅰ
美学美術史基礎

色彩学
デザイン史
映像芸術論

デザイン理論
メディア・デザイン理論基礎Ⅱ
[US]美術史

音楽制作論
[US]音楽史

音楽プログラミング

　グラフィックデザインⅠ
　コンピュータ・グラフィックスⅠ
　映像メディア表現Ⅰ
　光・空間演出Ⅰ
　WEBデザインⅠ
　総合造形Ⅰ
　タイポグラフィー基礎演習
　構成学演習

[US]複合領域研究(造形心理学)
[US]複合領域研究(建築芸術史)
[US]複合領域研究(生物形態造形
学)

メディア・デザイン・プロジェクト
D
芸術コミュニケーション演習

一年次セミナー101
健康教育
音楽Ⅰ

[US]人文科学アカデミック・
　　  スキルズ（リーディング）

一年次セミナー102
玉川の教育
音楽Ⅱ

[US]インターンシップ

文化立国論 国際日本学

メディア・デザイン・プロジェクトA
アーツ・イン・コミュニティ

卒業プロジェクト演習
Ⅱ
卒業研究

現代音楽史
コンピュータ音楽制作論
ピッチクラス集合論

シェンカー理論

ディプロマ・ポリシー（DP）

卒業プロジェクト演習
Ⅰ

コンピュータ音楽
サウンドデザイン

写真史
アニメーション・漫画論
文化産業経営論 芸術表現学

芸術理論研究Ⅰ
芸術理論研究Ⅱ

芸術に関する基礎的な知識

を幅広く修得するとともに、

得意とする芸術分野の専門

的な知識を体系的に理解し、

体系の意味と自己の存在

の歴史、社会、自然と関連

DP1

芸術に関する知識や技能を

総合的に活用し、現代の諸

問題の解決に主体的に取り

組み、社会に貢献する心意

気を持っている。

DP2

異文化、多文化の存在を認

めつつ、異なった価値観を

もつ人々と恊働する際に必

要な知識と技能、および豊

DP3

社会人としての使命感や責

任感を身につけて、自ら積

極的に行動できるとともに、

社会の規範やルールに従っ

DP4


